Демонстрационный вариант

Контрольная работа по технологии, 9 класс
Инструкция по выполнению работы

Работа включает 10 заданий.

Внимательно прочитайте каждое задание и предлагаемые варианты ответа, если они имеются. Отвечайте только после того, как вы поняли вопрос и проанализировали все варианты ответа.

Выполняйте задания в том порядке, в котором они даны. Если какое-то задание вызывает у вас затруднение, пропустите его. К пропущенным заданиям вы сможете вернуться, если у вас останется время.

За выполнение различных по сложности заданий дается от одного до нескольких баллов. Баллы, полученные вами за выполненные задания, суммируются. Постарайтесь выполнить как можно больше заданий и набрать наибольшее количество баллов.

Желаем успеха!

	При выполнении заданий №1, 2, 3  с выбором ответа из предложенных вариантов выберите верный и отметьте его в квадратике [image: image1.png]





1. Какие области не подходят для применения 3D-моделирования?

	
	1) Медицина;

	
	2) Обработка пищевых продуктов;

	
	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	


2. Какие графические редакторы имеют функцию редактирования готового объекта?

	
	1) 3D Slash;

	
	2) CORALL DRAW.


	
	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	


3. Какие функции графического редактора SketchUp были использованы для получения объекта, изображенного на рисунке? 

	
	1) Выдавливание трехмерного объекта

	
	2) Склеивание фигуры;

	
	3) .Наложение объекта на фон

	
	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	


[image: image2.jpg]



	При выполнении заданий №4,5  выберите два верных утверждения и отметьте их в квадратике [image: image3.png]





4. Какие данные нельзя почерпнуть из основной надписи? [image: image4.jpg]Tiod v damg
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	1) Температуру окружающей среды

	
	2) Название чертежа

	
	3) Масштаб

	
	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	


5. Какие из приведенных ниже признаков не относятся к характеристике прототипа?

	
	1) Быстрое создание. 

	
	2) Невозможность корректировки.

	
	3) Доступность.

	
	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	


	При выполнении задания №6  на установление соответствия позиций, представленных в двух множествах, выберите верные ответы и запишите в таблицу


6. Соотнесите язык программирования с его описанием

	1) Java
	А) Визуальный язык программирования, предназначенный для пользователей от 8 до 16 лет. Программирование достигается путем перетаскивания и соединения между собой блоков, что идеально подходит для новичков

	2) Scratch 
	Б) объектно-ориентированный язык программирования, который предоставляет многие высокоуровневые функции, необходимые для работы с робототехникой. Распознавание команд, управление и синтез речи, могут быть созданы с помощью Speech API, а Media Framework может использоваться для получения и обработки изображений


	Ответ:
	1
	2

	
	
	

	 
	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	


	При выполнении задания №7  с определением последовательности действий, установи правильную последовательность и пронумеруй операции по мере их выполнения  


7. Прочитайте текст и определите последовательность этапов послойного прототипирования в таблице.

В современном мире наиболее распространенным является такой способ получения трехмерных объектов как 3D-печать. Данная технология позволяет создавать предметы путем последовательного нанесения материала слой за слоем. Это происходит следующим образом:.

В первую очередь необходимо создать 3D-модель предмета, который вы хотите изготовить. Это можно сделать с помощью специальных программ, таких как AutoCAD или Blender. Модель может быть создана с нуля или спроектирована на основе существующего предмета.

После создания модели она разбивается на тысячи тонких горизонтальных слоев. Каждый слой будет составлять долю миллиметра, и разделение модели на слои помогает принтеру понять, какие слои необходимо печатать для создания окончательного предмета.

Для аддитивного производства используются различные материалы, такие как пластик, металл, керамика и даже органические вещества. Выбор материала зависит от требований к конечному продукту. Кроме того, необходимо настроить принтер для работы с выбранным материалом.

После настройки принтера происходит сам процесс печати. Принтер плавит материал и наносит его на платформу в соответствии с созданной моделью. Затем печатаются все остальные слои, пока не будет создан полноценный предмет.

После завершения печати предмет остается на платформе для охлаждения и застывания материала. Затем его можно удалить или дополнительно отшлифовать и исправить любые недостатки.

В зависимости от конкретных требований, окончательный продукт может потребовать дополнительной постобработки. Например, его можно окрасить, покрыть специальной пленкой или другими материалами для придания ему желаемого вида и свойств.

Аддитивное производство предоставляет несметные возможности для создания разнообразных предметов, от игрушек и деталей для прототипирования до медицинских имплантатов и даже домов. Это технология, которая меняет лицо современного производства и открывает новые горизонты в мире инноваций и дизайна.
	
	1.
	Печать слоев.

	
	2.
	Разбиение модели на слои.

	
	3.
	Создание модели

	
	4.
	Выбор материала и настройка принтера.

	
	5.
	Постобработка.

	
	6
	Охлаждение и исправление.

	Ответ:
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	
	
	
	
	
	
	

	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	


	При выполнении заданий № 8  дайте краткие ответы 


8. Какие можно было бы придумать технологии, если бы люди научились управлять гравитацией
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	


	При выполнении задания  №9, 10  на применение знаний для решения практических задач запишите ответ и поясните его


9. От чего зависит выбор технологии печати трехмерного объекта?

1) _________________________________________________________

2) _________________________________________________________

3) _________________________________________________________

	
	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	


10. Вам предложено изготовить дизайн-макет сувенира промышленной компании по производству спичек для каминов. 

А) Нарисуйте эскиз сувенира

	Место для эскиза


Б) какой способ печати подойдет для изготовления предложенной Вами сувенирной продукции компании?

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	
	Максимальный балл
	4
	Фактический балл
	


